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La plataforma Kahoot es una herramienta educativa que aúna tres conceptos: aprendizaje,
juego y nuevas tecnologías. Basada en la gamificación del aprendizaje pone de manifiesto
que la combinación de tecnología, juegos y enseñanza son complementarios, permitiendo
un acercamiento amigable a los contenidos de la asignatura.

Introducción

Objetivo                                                                                                                     

Se utilizó Kahoot en dos oportunidades durante el semestre, las actividades sirvieron como
integración y cierre de las unidades de Bacteriología y Virología de la Asignatura

Metodología

Incorporar el uso de Kahoot en el curriculum de la asignatura Microbiología como recurso
de integración de contenidos y cierre de unidades.
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integración y cierre de las unidades de Bacteriología y Virología de la Asignatura
Microbiología General, Carrera de Bioquímica. Las preguntas proyectadas por el profesor
son resueltas por los alumnos desde sus teléfonos móviles en los que se instala la
aplicación. La actividad recompensa a quienes progresan en las respuestas con una mayor
puntuación y los sitúa en lo más alto del ranking.

Resultados                                                                                                                   

Conclusiones 
La integración curricular de las TICs constituye una oportunidad para innovar, reinventar y
hacer más eficaz los procesos de enseñanza y el aprendizaje.


