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LA CONVOCATORIA

El Equipo de Investigacion en Educacién de Adolescentes y
Jévenes, creado en 2006 en la Facultad de Educacién de la
Universidad Catdlica de Cérdoba, desarrolla el Laboratorio
de Investigacion para la Educaciéon Secundaria del Siglo
XXI, LIE-21, pensado como un dispositivo de la palabra que
funciona problematizando la realidad educativa de la escuela
secundaria, tomando los obstaculos como desafios
orientadores para la accion, a través de hipotesis, ensayos,
errores, pruebas, investigaciones.

La propuesta del laboratorio parte de pensar el desafio de una
nueva educacién con miradas multidisciplinares 'y
polifacéticas (intervienen distintos actores de la trama
educativa), para propiciar practicas educativas reflexivas e
innovadoras; invita a pensar para desarmar, pensar para
cuestionarse, pensar para derribar sentidos comunes, pensar
para proponer acciones, alternativas y cambios posibles,
pensar para impulsar un hacer transformador.

En septiembre de 2020, desde el LIE-21 se realiza la convocatoria
Produccién de soluciones didactico-pedagégicas integrales,
guiada por el propésito general de:

= Producir conocimiento que permita disefiar soluciones
didactico-pedagodgicas para problemas de aprendizaje de
los/as estudiantes de la educacion secundaria, problemas que
son asumidos como desafios a abordar.

De este proposito general derivan objetivos que permiten que
cada profesional y equipo participante tenga ocasion de:

= Elaborar y proponer modelos cada vez mas realistas para
concebir, conducir y evaluar los procesos educativos, teniendo
en cuenta la diversidad de puntos de vista y la complejidad de
los contextos.

= Aportar estrategias y propuestas innovadoras de
transformacion a implementarse en la educacion secundaria
para lograr mejoras en los aprendizajes de los/as estudiantes.

= Transferir al aula teorias educativas con base cientifica que
permitan desarrollar diversas practicas pedagodgicas cuyos
resultados no solo contemplen el rendimiento académico sino
que también hagan énfasis en el desarrollo de capacidades
creativas y emocionales.

Para concretar estos propésitos y objetivos se convoca a
equipos de cinco a diez personas vinculadas con la ensefianza,
con distinta formacion disciplinar: profesores/as de educacién
secundaria, estudiantes de profesorados, miembros de
equipos técnicos, investigadores/as, miembros de equipos de
gestion: directores/as 0 inspectores/as 'y personas
interesadas en la tematica que no pertenezcan a la profesién
docente.



Cada equipo cuenta con dos mentores/as que acompafian a
los/as participantes durante todo el proceso creativo.

A lo largo de la tarea, los equipos:

1. Problematizan y elaboran un desafio didactico-pedagogico;
para esto, trabajan individualmente, desenvuelven sesiones
de mentoria por videoconferencia y comienzan a redactar un
documento compartido grupalmente.

2. Participan del ideatén, encuentro en linea para la
publicacion y lectura de articulos, guias y tutoriales sobre
tendencias actuales de la educacion, provistos por los/as
mentores/as. Estos articulos se publican como disparadores,
para sensibilizar a los/as participantes, antes y durante la
identificacion de los desafios.

3. Con base en el documento Fichas para los tomadores de
decisiones educativas y escolares!, los/as participantes
identifican los aprendizajes y contenidos fundamentales que
ofrecen mayor dificultad para los/as estudiantes en la
educaciéon secundaria.

4. Tomando en cuenta los aprendizajes y contenidos
identificados, formulan entre uno y tres problemas en torno a
la pregunta: ;Qué me preocupa o me gustaria cambiar? A
partir de ese problema, analizan colectivamente: ;A qué
personas afecta? ;Por qué las afecta? ;Como las afecta? ;Qué
deberia modificarse para mejorar la situacion? ;Qué
resistencias al cambio se presentan? ;Donde encuentro la
inspiracion para asumir y comenzar a resolver ese problema?
Y otros interrogantes.

5. Forman parte de otro ideatdn en linea, con el propdésito de
generar ideas innovadoras que les permitan abordar el
desafio didactico-pedagdgico que han definido y para
construir la solucion pertinente, orientada a que las/os
estudiantes logren o mejoren esos aprendizajes que les
ofrecen dificultad.

6. Establecen los criterios a priorizar entre las distintas
dificultades o problemas planteados, y analizan posibles
alternativas de solucion.

7. Circunscriben - a manera de desafio a trabajar - esa
necesidad de intervencién, demanda o requerimiento de
mejora que han identificado.

8. Forman parte de un webinar referido a innovaciéon en
educacion, a cargo de la coordinadora de LIE-21.

9. Crean una infografia incluyendo secuencias didacticas,
proyectos, modelizaciones, ludotecas, observatorios, clubes,
talleres, exploraciones, simulaciones, campamentos, wikis,
blogs, objetos tecnolégicos, aplicaciones que, entre otras
estrategias y recursos, prevén para dar solucién al desafio.

10. Participan de un evento disefiado para que las soluciones
sean revisadas por asesores/as que retroalimentan cada
propuesta con los/as creadores/as.

11. Disefian la version final de la infografia que plantea el
proceso llevado adelante.

1 Ferreyra, H. A. (2020). Fichas para los tomadores de decisiones educativas y escolares. Cérdoba: Facultad de Educacién, Universidad Catélica de Cérdoba. Recuperado de

http://horacioaferreyra.com.ar/wp-content/uploads/2020/05/fidhas-con-isbn.pdf



Esta secuencia de tareas esta sostenida por cuatro focos de
inspiracion, centrales en el LIE-21:

= Aprendizaje. Ideas para mejorar los aprendizajes en la escue-
la secundaria: aprendizaje basado en retos (ABR), aprendizaje
autébnomo, aula invertida, entornos personales de aprendiza-
je, desarrollo de capacidades para la vida y el trabajo, aulas
colaborativas, paisajes de aprendizaje, aprendizaje y servicio,
aprendizaje por descubrimiento, entre otras.

= Ensefianza. ldeas para mejorar la ensefianza en la escuela
secundaria: arquitectura de las experiencias educativas,
pedagogia innovadora, experiencia vivencial, participacién de
la familia en la educacién, ensefianza mediada por tecnolo-
gias digitales, integracion de tecnologias emergentes, entre
otras.

= Evaluacion. Ideas para mejorar la evaluacion en la escuela
secundaria: sentido de la evaluacion, posibilidades que la
virtualidad abre a la evaluacién, evaluacion de capacidades,
evaluacion formativa y formadora, promocién de la metacog-

nicion, evaluacién participativa, evaluaciéon de la innovacion,
entre otras.

= Conocimiento y contexto. Ideas para mejorar la presencia del
contexto propiciando conocimiento, en la escuela secunda-
ria: familia y escuela como entornos educativos, medios de
comunicacién como educadores permanentes, aporte educa-
tivo de las TIC, incidencia de factores culturales y linguisticos,
nueva ciudadania, ética en la educacién, aprendizaje situado.

Como modo de recuperar este proceso llevado a cabo por los
grupos que formaron parte de la convocatoria Produccion de
soluciones didactico-pedagégicas integrales, esta publica-
cién compila las infografias que resefian sus propuestas. Si
bien los afiches responden equilibradamente a los cuatro
focos de inspiracion del LIE-21, en este catalogo se los ha
identificado con un aspecto de su produccién que resulta par-
ticularmente generativoy que puede resultar motivador para
los/as lectores/as, en su proceso de implementaciéon de
respuestas a los desafios encontrados en la propia practica de
ensefianza con estudiantes de la educacién secundaria.
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INTEGRAL CON
FOCO EN LOS
PROCESOS DE
PENSAMIENTO

El club de los desafios




Grupo 1: Marcela Quiroga, Marisol Nofez,

Torossi, Marisel Baez, Sil
DESAFIO

Solucidn didactico - pedagoégica

e : : o s : I
Proponemos una estrategia de trabajo por desafios que implique el desarrollo de habilidades sociales, |
:: la participacion en organizaciones, seleccidn e investigacion de problematicas relacionadas con |

I fenomenas sociales, ambientales, se conformara un “Club de los desafios”. I

::_ La propuesta se iniciara en los EOl del C.0. (en una primera instancia) con proyeccién institucional.

REYOAPHET
%Qﬁég@@
Sliaavd e

"y
Talleres 4

Partiendo de la estrategia "Design Thinking™,
ez decir pensamiento de disefio, se plantearan
trabajos colaborativos para resclver
problematicas/desafios reales, referidas al
trabajo de |as organizaciones.

“Escape rooms” (salas de escapes) con
desafios a superar/resolver respecto a
situaciones ligadas a la salud, la bioética,
relacionados con problemas ambientales
del contexto propio y mundial, en el gue
se planteen posibles soluciones a partir
de la investigacidn y la blisqueda de
informacidn.

Se analizardn organizaciones del medio, para
luego proponer acciones de extensicn a la
comunidad.

AV

Los talleres trabajaran de manera continua,
en las habilidades psicosociales e inteligencia
emocional relativas a los roles a asumir.

Blog, murales digitales

O “Peer instruction” es una metodologia
con enfoque colaborativo que
promueve el pensamiento critica,
desarrolla habilidades para la toma de
decisiones y resolucidn de problemas.

O Partiendo de psta estrategia se
socializardn los resultados del Club de
Ciencias y los Talleres, disefando
publicaciones digitales.

[ El formato serd definido por los
estudiantes y docentes de las dreas
involucradas en la propuesta.

O Una de las posibilidades serd la
publicacidn virtual.

» Propiciar el desarrollo del aprendizaje autdnome mediante un club
escolar para "aprender a emprender” (trabajo cooperativo, las
habilidades sociales) y "aprender a aprender”.

sFavorecer la construccidn de aprendizajes ligados a las dreas de salud,
bioética, gestidn de las organizaciones, mediadas por las capacidades
de oralidad, lactura y escritura.

e Aprendizajes priorizados

sDesarrollo de habilidades sociales

sInvestigacidn sobre problematicas lgadas a la salud v la bioética
sParticipacidn en organizaciones.

sOralidad, la lectura y la escritura

sEvaluacidn formativa mediante una bitdcora (con formato analégico o
wirtual).

sElaboracidn de encuestas para relevar el impacto de la propuesta en
las diversos actores: estudiantes, familizs, docentes, miembros da la
comunidad.

sPrasentacién de los trabajos en la Ferias de Clenclas y a otras
instituciones de la misma o diferente modalidad.

sPublicacidn de las experiencias en plataformas educativas




UNA SOLUCION
INTEGRAL CON
FOCO EN LOS
PROCESOS
METACOGNITIVOS

jQue comience
el desafio!




;COMO VAMOS A REGISTRAR LOS PROCES0S?

iQue comlence el
REGISTROS

'
desafio!l NARRATIVOS
INSTITUCIONALES

PRACTICAS DE ENSENANZA QUE PROMUEVEN
PROCESOS METACOGNITIVOS ALGUNAS SUGERENCIAS...

e Bitacoras de estudiantes y docentes.

FHnPﬁE I TD LQUE PROPGNEMOS? : E(i)::ies;is;iis:lr::ggi::eséistro de estudiantes.

. Implementar la propuesta en el
" Promover caminos . o
) ) Nivel Secundario, comenzando por
posibles, a partir de . -
un curso del Ciclo Basico o con

diferentes recursos y : .
algunos espacios curriculares, hasta

¢QUIENES S0MOS?

estrategias, que R
abarcar a la institucién. Evaluar

' posibiliten la apertura de Maricel Ferrero
procesos de aprendizaj
que favorezcan la

autonomia de los/as Roque Omar De Alessandro
estudiantes. ' ' Jesica Crescini

procesualmente el impacto que

. Karina Clissa
pudiera generar

Fernando Ferreyra

Estela Funes

Marfa Cecilia Romero

;COMO AVANZAMOS HACIA NUESTRO PROPOSITO? Mariela Echavarria

Mentoras: Ma. Alejandra Barale y Carla Solzona

DE MANERA

ESPIRALADA PONIENDO :
EN JUEGO DISTINTAS EMPEZAR EL DESAFIO >

ESTRATEGIAS

* PING PONG METACOGNITIVO * PROPUESTAS LUDICAS

* GRANDES TEMAS DE COMPRENSION * FACTOR SORPRESA NOTA: Este desafio cuenta con un cuadernillo donde se amplian las propuestas, disponible en:
https://drive.google.com/file/d/11j)zELFCQqW7f8ORUIkkwSXTnS5QWYhU/view

* DISTINTAS MANERAS DE APRENDER * B Mas informacién sobre los procesos espiralados en:
https://view.genial.ly/5fbc1fc9aec43b0d17494ac6/horizontalinfographic-timeline-relojes-espiralados
ESCALERA DE LA * PUNTO DE PARTIDA... &Y

METACOGNICION DE LLEGADA?




UNA SOLUCION
INTEGRAL CON
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Aula laboratorio
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Laboratorio de ldeas
Aula laboratorio

nueva configuracion de los
espacios de aprendizaje

+INFO | cAJA KIMI
EL LENGUAJE COMO

phbhddy @

, ﬁi EXPRESION DE LA REALIDAD
J L ]

Kim @

Caleidoscopio

Conocer, descubrir,

explorar, aprender Motivacion
; U CAJA MAYEREM
et interés, y LAS MIRADAS Y
BASADO EN RETOS Y autogestion del 3 LAS EMOCIONES
EXPLORACIONES. aprendfzaje. : . " QUE CONFIGURAN
| % | LA REALIDAD
Lectura de la realidad,
mirada interdisciplinar. (E)
[0S HEDIOS
D ESAF[O TECNOLOGICOS
:Coémo podriamos fortalecer el deseo

de aprender en los estudiantes?

° Ver anexo

Los hipertextos pueden consultarse en https://view.genial.ly/60381df0b6fded0d8717de55/presentation-aula-laboratorio-g-12-entrega-2021
Equipo: Anger Maria Delfina, Bazan Andrea, Garcia Garcia Noemi. Gettig Gaston Enrique, Monesterolo Yanina Soledad y Ponce Lucia.
Mentores: Fontana Marta Yolanda y Pannone Pablo Sebastian.
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UNA SOLUCION
INTEGRAL CON

FOCO EN LA
PERSONALIZACION
DE LOS APRENDIZAJES

Paisaje de aprendizaje
personalizado




DESAFIO
scuela secundaria mnlohdmcbh

. procesos de " ensefanza y de aprendizaje, empltando

08 lil,u promuevan el dmrrollo de Ia capacidad de abstﬂ-uclﬁm el

idiante, en pos de formar ciudadanos responsables y comprometidos
la transformacién del entorno?

asustentaen la
multiples, dades para el desarrollo de capacldade

sentapgguestros estudiantesyla
Bloomy la evaluacion au nonda a definir los tipos de actividad en

s de evaluacion acordados en el curriculum escola:

(@

https://www.thinglink.com/scene/1391799782896304130

PROTOTIPO
Dispositivo
pedagdgico:
Paisaje de
aprendizaje
personalizado
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UNA SOLUCION
INTEGRAL CON
FOCO EN EL
PENSAMIENTO
CRITICO

Lectura critica
en la escuela
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LIE-21 UCC
EQUIPO 5

e Propdsitos Eﬁrim'ﬁes:
1 3 I= 1 disenar ACTIVIDA PARTIR DE estrategias QUE
1 IDEA: :I DESAFIO QUE RESUELVE: 1 PROPOMEMOS, donde intervengan los distintos espacios
: Desarrollo o potenciacién ol £ Como podriamos desarrollar o potenciar la : cumiculares  para  formar lectores  criticos de la
: de la lectura critica en &l :: lectura critica en el aula de la escuela secundaria : informacion que circula en diferentes soportes;
i iemn i licacidn de menera articulada dentre de
I il através del disefio de estrategias que luego se | T SR T
1 giva o6 14 asctola I promuevan en la articulacicn intrainstitucional? | CBEIS Rk At espokr
L secundaria. i ] Interpretacion y
""" st e aa s s e e rr e o r e e oo formulacion de analogias, " o
: PROTOTIPO DISENADO: PROYECTO INSTITUCIONAL : metaforas ¥ metonimias ' o o = i
g e e e e e o G e e A e et de textos de circulacion B
LComo surge? Mace a partir de la lectura de Fichas para los tomadores de decisionss escolares y educalivas: social mediatica.

encuesla a docentes, aprabacion de aprendizajes y confenidos fundamentales (Fermeyra y Vidales, 2020), lo que sirve
de diagndstco junto con enfrevistas que realizaron lasios dotentes participantes a colegas y nuesiras experiencias
personales en el aula secundaria. ;Cdmo lo haremos ? Propuesta de disefar actividades a partir de estrategias.

£ Qué entendemos por lectura critica?

Creacién de mapas
Enmarcada en ef enfogue socioculfural, es una estrafegia de tipo analifico que busca la relectura de los

discursos o los mensajes auwdiovisuales, con ef fin de identificar categornas sujefas a discusion e s Cmtﬂp‘tl.lﬂl&k A
interpretacion. Esta aperiura de analisis tiene como fin promover en la/el estudiante un pensamiento que la‘o c&laburatwasdnnd se
oriente en la bisqueda de conclusiones globales, independientes y creafivas; también pensarse y pensar su !‘E_ﬂ'_l.":m “difere
contexto para promover cambios positivos; por otro lado, pensamos gue es una herramienta para afrontar los mirada” cada tema.

retos del mundo actual.

Lectura de “la
realidad" a partir de i
textos con igual tema y o i R Produccion de resefias de los
diferentes posturas. e o . articulos seleccionados, sobre

3 : L] temas controvertidos o que
Mentoras: _ 5 ; = ; -
Pérez Moreno, Elena . . .tenbmnarr:l-é]l;d|;ft‘ﬂ:t:ad a partir
Peralta, Sandra del V. Seleccion de diferentes e

el e géneros textuales y

Barticipantes STR/ colrene anciales

Atensia, Claudia P. ESTRATEGIAS i di: rsos .:-DCI?'E.: jaata e ) ) LPor qué es innovadora esta propuesta?

Borgo Sanz, Gonzalo su lectura e Analisis del simbolismeo Si bien la lectusa critica es un tema va trabajado, la innovacion estd en el
Cabrera, Gabriela E. interpretacidn_ y significado del léxico tratambento, pensado para trabajarle desde los diverses espacios curriculares
Calandra, Andrea Soledad de los textos (palabras). en las aulas de Secundaria ¥ no necesariamente desde b asignatira Lengua y
Caldarone, Daniela 5. Literatura; con la intenchin de desarmollar y potenciar ba lectura critica a mavis
Cangelosi Sanchez, Daniel H. de la utilizacién de textos auténticos en actividades dulicas que propicien
Centurion, Maria de los aprendizajes significativos v duraderos para su vida académica ¥ cotidiana; y el
.-'%ngn‘:lr:r; desarrollo del proyecto con una artleulackin intrainstitucional, de manera que

Masgoret Cuéllar, Alejandrg se trabaje la lectura critica desde todos los espacios curriculares ¥ con todos
’ lag/os docentes.

Bibliografia: https://drive.google.com/file/d/15pwwkMOI4dvqtRTHbL3dtzD-ygkZ3Lbf/view?usp=sharing
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Hablemos de cuerpo




“HABLEMOS DE CUERPOQO”
Acercando la experiencia escolar a la vitalidad adolescente

caue est ]

Una propuesta interdisciplinaria, que integra *Aborda contenidos desde los intereses, necesidades y
’
los espacios Lengua y Literatura, Educacién mirada de los estudiantes, habilitando su palabray
2 4
Fisica, Biologia y Ciudadania y participacion, acompahfando la reflexién constructiva de sus
que implica una mirada compleja e integral subjetividades con la guia de actores colaborativos.
sobre el tema del cuerpo y las diversas *Genera un espacio de interpelacién a discursos
formas en que los estudiantes lo perjudiciales en torno al cuerpo y la salud, en pos de
experimentan como parte del desarrollo de procesos de aceptacion personal y social.

su subjetividad

A

a trgdj ~rional cold

¢Qué es el cuerpo? éTodos son iguales? (Qué  Estereotipos de belleza — Actividad fisica
factores influyen en cémo me siento con mi y nutricién — Identidad y cuerpo — El

cuerpo? ¢Qué necesidades tengo? ¢Por qué es cuerpo en redes — Derechos de nifios y

importante? adolescentes
Partir de experiencias, reflexiones...

Equipo: Maria Elisa Carri, Eliana Isabel D' Olivo, Natali Estévez.
Mentores: Laura Bono y Gerardo Britos. 20
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Un recorrido por la
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Un recorrido por la
experiencia de la vida
adulta

LIE 21 - GRUPO 19

O

SALIDA
El caming inkcia con of abardaje
i e oT808 EpFandir oS
necesarios pars gue ol alumino
pueda dar o salto hacls |a
adulez

(6]

LLEGADA LAS POSTASDELATALAG infarmaclen,

Luago do haber recarrida ol El rocorride que ol alumno hard serd similar a la subida
sinusso senders, ¢ slumng ﬂ o una montafia, tendrd sltes ¥ bajos. momentos de

delvarin de contar con los recursas equipa y momentos de sobedad
necesarios para desarrollarse Pagard por una serie do sois postas donds trabajard
e adults y vivie coma tal Interdisciplinariaments s pesta on la que se encuenine

Equipo: Marino, Pedro Adrian. Matos, Esther Haideé. Pineda, Stefania Julieta. Reboredo, Gabriela. Rosales Heredia, Rocio Guadalupe
Serra, Luciana Belén. Turletto, Mailén Marilyn.
Mentoras: Mendizabal, Verdnica. Rodriguez, Marina.

ht¥ps://view.genial.ly/5fd7e05a07d53f0daa45b19d/interactive-image-un-recorrido-por-la-experiencia-de-la-vida-adulta
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UNA SOLUCION
INTEGRAL CON
FOCO EN LA
ARGUMENTACION

De la ciudad mitica
a la ciudad digital



:Cémo posibilitar, promover y poten-
ciar la adquisicion de estrategias para
el desarrollo de la capacidad de
argumentacion oral, con los y las
estudiantes de cuarto afo del Nivel
Secundario, en relacién con los con-
tenidos de Ciudadania Digital y ética
del buen vivir?

Desafio

La propuesta se basa en el desarrollo
de un recorrido con formato de labe-
rinto que pretende simular un viaje
por los espacios digitales y sus proble-
maticas. Es una adaptacion del
concepto de El viaje del héroe de
Joseph Campbell donde se muestra la
travesia de aprendizaje por la vida.

Obijetivos Reconocer el proceso de construcciéon
de argumentos, con otros y otras, a
partir de situaciones y experiencias
controversiales relacionadas a la

ciudadania digital.

Aplicar el discurso argumentativo aso-|
ciado a situaciones problematicas en
relacién a la ciudadania digital y

la identidad digital en practicas de
oralidad.

Identificar herramientas conceptuales
para la construccién y reconstrucciéon de
argumentos a partir de su recopilacion
en una “bitacora de viaje” oral mediante
la grabacion de voz.

Dela
Ciudad Mitica
ala

Ciudad Digital

El despertar
delhéroe

REGRESAR A

0 COTIDIANO

e.google

Incorporar la construccion de hipétesis y
su justificacion como elementos para la

validacién de la opinién personal en el

proceso de aprendizaje y la interaccion
responsable.

WebQuest: Educar en zonas de transicion

https://1bestlinks.net/Gn92K

El registro de la voz propla. Dlalogos del
coamling para despertar a tu hévoe linterior

El umbral

encantado
XPLORAR LO%
ESCONOCIDOg

La puerta
secreta
SALIR DE LA

Herramientas
ara el camino

ducar en zonas de transi
om/file/d/1WMAPg

9H7V3idTiipBZg7d0iH8ne

Elaborar un podcast con discurso argumentativo a
partir de la experiencia de simulacién y de la iden-
tificacion, seleccién y sintesis de las conclusiones
obtenidas en las situaciones problematicas pro-
puestas en el recorrido.

Codigos QR
Interpretar
Experimentar
Redes;Sociales
CiudadDigital
Val ital

! a/digi

Introduccion
Zona 0

Argumentar es mostrar una verdad.

Expresar nuestras ideas dando una vision de la
realidad /o pruebas.

En un mundo lleno de voces, particularmente en
una ciudad digital donde es dificil saber quién dijo
qué, porqué y para qué lo dijo corremos el riesgo de
perdernos en los laberintos de otras verdades, en
los que se dificulta encontrar la palabra propia.

Para posicionarnos en nuestras verdades es necesa-
rio conocer la estructura de un texto argumentati-
vo, la forma légica de organizar el pensamiento, y
las estrategias que nos ofrece para poder validar la
vision que tenemos del mundo que habitamos.

Justificacion l

Mejorar las capacidades fundamentales de la oralidad a través del
abordaje en la simulacién de situaciones problematicas, aplicando
el pensamiento critico y creativo en la construccion de un trabajo
colaborativo, para relacionar, interactuar y expresar opiniones
fundamentadas, acordes al grado de abstraccién propio de la edad
de los estudiantes de cuarto afo.

El espejo
magico
CONOCERNOS|

El Laberinto se basa en encontrar el camino personal hacia la voz
propia, para llegar a producir un discurso argumentativo que
valide su posicionamiento, en este caso, acerca de qué implica ser
un Ciudadano Digital desde las Idgicas de la Etica del Buen Vivir.

Evaluacién

Los estudiantes deberan desarrollar y presentar un discur-
so argumentativo final que sintetice las conclusiones a las
que arribaron y recopilaron en su bitacora (grabador de
voz de sus celulares) en las diferentes instancias del
recorrido en formato podcast.

Intregrantes

Mentores: - Amaya, Valentina
« Mansilla, Ramiro

Investigadores: « Di Paolo, Claudio Javier - Gonzalez Martinez, Solania
+ Martinez, Sonia Claudia « Moreno Céceres, Norman




UNA SOLUCION
INTEGRAL CON
FOCO EN LA
LECTURA Y

LA ESCRITURA

;Como leés
cuando lees?
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Actividades de
apertura

Evaluacién
y reflexién Formacién de
equipos de
+rabaje
o_ o 4
- Qe
P
Producto final y
socializacién Comprensiony
_ produccion de textos Plan+eamien+o

del problema

Expleracién de Q
soluciones

Los hipertextos pueden consultarse en:

LIE-2]1 G9
https://view.genial.ly/607b5674cd833f0cf3c236b3/horizontal-infographic-review-lie-21-g9-abp

Autores: Guerra Marina, Gbmez Maria Laura, Hernandez Susana, Landriel Elisa Sofia, Lioy Lucas y Tortosa José Luis
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CIUDAD DE AGORA

¢Cémo podria la formula
de la felicidad plantear
estrategias para el entendimiento
del cuidado y autocuidado en

el contexto de la salud plilblica Al realizar un viaje produce una bitdcora con sus

desde el uso de diferentes experiencias que le permitird recorrer distintos lugares:
lenguajes artisticos? museos, teatros, librerfas, etc. En cada uno de esos espacios

se encuentran presentes los simbolos y férmulas quimicas
@. cuyas formas de representacion le permitird recorrer una

serie de acertijos promotores de sentimientos.

¢

CIUDAD DE LAS IMAGENES

\

.‘1‘ 'r’
s/
-

NETFLIX DE LAS EMOCIONES

La creacion de un avatar que
habita en una ciudad digital REC’URSOS 1
configurada para el cuidado DIDACTICOS
de la salud y su promocion.

Alli todo esta organizado para
el cuidado de la salud y por
medio de algoritmos a través
de la inteligencia artificial se
piedan predecir los recorridos
de cada habitante para cuidar
las emociones en funcién de
los contenidos que se van

CUIDADO DE LA SALUD desarrollando.
Y SU PROMOCION

® CONSEJO DE LOS SABIOS

Se puede consultar a un “Consejo de Sabios”
que interacttian con la comunidad y tienen la
funcion de aconsejar en base a vivencias y
experiencias a lo largo de su vida sobre el
cuidado de la salud.

Los juegos deben ofrecer
retos a todo aquel para
encontrar y descifrar los
recorridos correctos hacia

3 = la férmula de la felicidad.

Equipo: Bruno, Orellano, Pagella, Puin Lopez, Reta, Stuppa, Tejeda, Vargas y Wolozyn
Mentores: Brizuela y Cipollone

y 4

AVATAR




UNA SOLUCION
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Musica en viihetas

29




DESAFiOS A RESOLVER: NIVEL 1

Produccion de textos de opinion (Lengua y literatura).

Lectura critica de la pluralidad, expresiones culturales, cosmovisiones y sistemas valorativos, generando

espacios de convivencia y participacion para la difusion y defensa de derechos identitarios (Formacion ética y

) Pasos para desarrollar la propuesta
Indagacion acerca de los diversos desarrollos culturales y su influencia en las economias regionales,

reconociendo al ambito de la mdsica como una industria emergente, rescatando y revalorizando las propuestas Recopilaci()n de testimonios de la comunidad educativa por medio de entrevistas, encuestas,

R R rupos focales y cuestionarios
Anélisis de los movimientos migratorios en el marco de la division internacional del trabajo, la estructura y Il y ’

dinamica de la poblacion argentina, y su definicion como pais agro-exportador como modo de inclusion de la Integracidn de historias desde el aula, microentrevistas, entrevistas a personalidades
Argentina en el mercado mundial durante la expansion capitalista (Historia). destacadas.

Intervencion de espacios piblicos (Artes visuales). Elaboracion de cotidiafonos (instrumentos musicales elaborados con elementos cotidianos).

Solucion didactico - pedagégico.\ Interpretacion de un Banguet e rimos musicales,

” 4o o~ ” Elaboracion de propuestas de produccion musical en pequenos grupos tomando elementos
Musica en vinetas ion de prap produccidn musical en pequens grup
compositivos de diferentes grupos migratorios.

Ul iR e iy (215 elimiifofe e Gon BIes BOmEfaias, o [Uses o s Creacion de producciones audiovisuales epocales que pongan en evidencia el recorrido realizado.

Disefio de genealogia herdldica y escudos, trabajando con artes visuales el significado
de los colores.

Formulaciﬁn de Ia idea; Cooperacidn de intervenciones artisticas (muestras itinerantes) en espacios a definir,
ﬁm—_———w..,,‘ para socializar las producciones.

paisajes de aprendizajes que favorezcan la construccion de la ciudadania en la post
pandemia y en la formacion de la responsabilidad ética frente al otro y los otros.

A partir de los testimonios que reflejan los distintos movimientos migratorios,
teniendo en cuenta los diversos lenguajes, surgen nuevas formas de .-
interpretar y producir expresiones artistico culturales. Las mismas interpelan oy

LY

las cosmovisiones sobre la construccion de ciudadania, en los diversos

: (]
contextos histéricos y particularmente en la post pandemia. ' - : Fo rma de evaluaCIén :

Propésitos Docentes: Formativa con retroalimentacidn del proceso desarrollado por cada estudiante.
Generar espacios multidisciplinarios para el abordaje de contenidos complejos Articular el Se contemplan instancias de autoevaluacion y coevaluacion de manera

uso de las canciones en la ensefianza de las Ciencias Sociales. presencial y grupal.
Promover la utilizacion de elementos compositivos de diferentes grupos migratorios en

producciones musicales.

Procurar la apreciacion de diversos desarrollos culturales a través de las economias

regionales emergentes y los movimientos migratorios, utilizando la misica como hilo Integrantes ilel grupo:
conductor de rescate del pasado en el presente.

Guiar a los estudiantes en el disefio y creacidn de diferentes producciones audiovisuales
para socializar los aprendizajes.

Benitez, Abel; Catald, Viviana Beatriz; Garziera, Gisela; Iwamura, Koshiro; Paez, Javi
Ramirez, Osvaldo; Rizzo, Karina; Safa, Ezequiel;, Welter, Adriana .
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Estudiantes Protagonistas

Propuesta de cambio de roles en la utilizacién de recursos TIC en entornos educativos

£Qué observamos?

= Las actividades aulicas a resolver-
desarrollargeneralmente son propuestas por
docentes. Los y las estudiantes cumplen un rol
receptivo.

= Utilizacién de recursos TIC convencionales como
h?rram'ema {_:m PAITaE RS, celukares para Investiga una herramienta que no se asocie con
bisqueda de infarmacidn). : ;

* Herramientas propias de los v las estudiantes i la escuela (juego, app, red social, etc.).
son explicadas v utilizadas por docentes =

: E;fﬁ:;:;i;?;:fﬁ:{;ﬁgﬂs el . Arma una guia que le E‘Kph[]l._l!?_' a alguien que
<hiisclones de 1a vids cotidisns. no la conoce como puede utilizarla.

sajopenrouu]

Proponé una forma de como podria usarse esa
£ Qué lograremos? : '

herramienta en el aula.
+  Docentes con nuevos desafios didicticos.

« Propuestas de trabajo colaborativo tanto para Arma una rubrica ¢ Qué conocimiento, actitud o
pares como otras edades.

habilidad tiene que tener la persona que la use?
+ Estudiantes promotores de su propio aprendizaje.

*  Recursos valiosos como experiencia viable y
replicable en otros contaxtos,

|Planteé un desafio para que una persona lo pueda

usar en el aula sobre un tema que te interese abordar.
Integracién de saberes y campos curriculares gue

conformen aprendizajes con sentido

Equipo: G20: Figueroa, Fontenla, Paredes, Pelaroli, Posada, Rios, Saucedo, Sidel, Skiba, Urain, Vitale.
Mentores: Busso, Palmili.
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La basura:
cproblema o recurso?
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Dicpeocitive pare abordar loc

apremdizajec y conlenidor

gue ofrecen dificultad en ef
Ciele Orientade

Primer mmomento

Diagnédctice para ubicar a
foc ectudiantec en of centro
de fa eccena, ec deecir, que
cean elles quienes ;
propongam o efijan fa
Lommdltica a invecligar gm
fumeidn de cuc interecer,
cremdeo loc docenter loc
facilfitaderes y quias.

Planifioar colnborativamente of
preyecte devde cu ideacide:
celecoionar lor formatec que
otorgardn la organizacion
pedagdyica de lac prdscticas,
potenciande lac diferentec
Lemporaldades ¢ intensidades gue
brinda sada formate (tafler,
faberatoris, midulor,
EOMVEFCALOFIOC, Ctiminario, ete.),
Lejidndolor come una Erama con
mniveles y puntos de emouentro,

modor

Bt BB B B B e R A R B A A R B

Cequndo momento: Persmmse:

! Matemabica: Construcodn de aScos

¢ para anakrar problemahcas

i Geografia: Bisgueda, selecodn ¥
i organizacitn de miormaciin

: Artes Visuales: Liiizacion, en diferentes
: praclicas, de dversas ldomcas de dibuo,

! pintura, grabado, escultura ¥ disefio con ¥ _

sin soporie degital

! Lengua: Comprension y produccion de
: plneros lexduales propeos ded dmibito
é richen, comercaal, laboral & nltudonal

i Abserio a I8 incorporacidn de ofros
! espaCios CUMmouares

Jercer mmomente
A partir de fa problemdtioa identificada, foc

et udiambec acCumen una invectigasidn inter, mults

e Cramcdicciplinar. Agui ce congtruye ef
conocimienlto colfeclivasnenle, &n ﬂ.ﬂ.ﬂfﬂ -ﬂ-rpﬂ.ﬂ.ﬂ?
curricular y an ecpacior compartides.

Cuarte momento LN DO L Pesbiind s RreoT

cuperaderac por parte de loc H-;n an 4
fﬂmwm# Esth & cargo de los astudisnies con
decarrolle de lac capacidades | 1o gule de jos docertes:
Fandament ales: d Planssmisnts oe la campaia

»  valdad, fectura y ecerifura 4 Elsboracidin de planifas pars

«  Kecolucidn de cituncioner 3 Sebsotidn de prcxri
L
ﬁllﬂbﬂlhhﬂﬂt&llj a mmm-mm
e igs dabos cbtersdos

- |
. J"rn.h_.p' #mn solabarac it Jird | U Informe sscrito Snal
refacionaree & inferactuar,

Quinteo momento

Comunicacidn de loc resultades y lac experienciac de
Erabaje a travéc de medior digitalec y redec cocialec
(Fbreo interactive, canal de Youtube, In Cfagioie,
Goegle Siter, ete), canaler de aire fﬂl‘r’ﬁﬁ"ﬁﬂﬁf de
Hegar a ectudianter y eceuelac de Code ef pat,
compartir experienciac)

Cexto momento

Evaluacidn continua y formativa entre ectudianter y
docenter, a fin de realizar loc ajuctec pertinentes
durante af procece.

Tnstrumentos de evaluacidn propuecteos: portafolie,
ribricac, atemee de cocialiracidn, entre otrog.

Maria Cevilia Bozzanefla, Sandra Bighone, {sciana Verdmica Bodiea, {iiana Mabel
Palomeque, Ceciin Beatriz Bodriguer. Ctefonia Bodripusa, Morin Solfsana de fac Merceder
Becalec Herodin, Teana Maritla Savini, Beca de loc Angelee Villords, Sivia Vieas

Grupe 21
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Sherlqck Holmes del ADN

"Me llamo Sherlock Holmes. Mi trabajo es saber lo que la gente no sabe.”
(El Carbunclo Azul, 1892)

Idea:

Pelis | Series

. Identificando . . e e
Motivar ¢Ciencia o Ficcion? Historietas

Datos
estadisticos

Cambiar tareas sencillas por tareas genuinas de aprendizaje a partir de clases invertidas para lograr la Imagenes
comprensién de la trasmision de la informacion hereditaria en los en los seres vivos y seleccionar la ; a partir L.
funcién mas adecuada para interpretar problemas de la realidad. Problematizar P Dat.os Inform?CIon
de Curiosos genera
Desafio que resuelve: M'tgsg
Portfolio A verdades

Espacio curricular biologia estudiante o
+ Comprensién de la transmision de la informacién hereditaria en los seres vivos, relacionando los (‘“
conceptos de genes y cromosomas, ADN y ARN. Rabrica AQ/
. Identiﬁca.clién de Ias.causas que producen enf?rmedgdes genéticas: m’utaciones y duplicaciones. Docente (/$ . Sobre  patos cientificos
Pero también, es posible abordarlo con Matemética, Filosofia y Geografia, entre otros. C/o‘n Conjeturar y ficcionales

Prototipo: Clase invertida o “Clase al revés” (Furman 2008)

Objetjvo: Problematizar a partir del aporte de datos curiosos Portfolio

estudiante
. Rubrica

Integrantes del equipo: Docente

Argafiaras Olmos, Anahi Sabrina Xompero, Florencia

Nufez, Silvana Zabala, Maria Pia

Stacchiotti, Soledad

pherlock | https://sherlockholmes.fandom.com/es/wiki/Sherlock_Holmes_Wiki Pelis | https://docs.google.com/document/d/1T_4i3ZT7qej58WR1AW9sqsMGHUbFr8ekx-7CZrLBv_Q/edit

Matematica ‘ https://drive.google.com/file/d/1jhiAHq2QrN-SNzz90sHTok2ilgsMFGbj/view

Historietas‘ https://drive.google.com/file/d/1sC-wA1djXvhxkcbVX-_d86cbXsRf06FO/view

Filosofia ‘ https://drive.google.com/file/d/1_hw-cnXEeb9ynLkiUNvsvwQLEBRXXcmh/view

Imégenes ‘https://docs.google.com/document/d/1 L3xzFyxNt_UNHZ7yg_gY8p57I0fRbZujL3xpRDVY03Q/edit

Geografia ‘ https://drive.google.com/file/d/1-9XdX01T8csZXFYtO2TAKTBWTCDDWV2R/view

C’gﬁgg - ‘https://docs.google.com/drawings/d/1 Hy4wqgU9emLNTBBU1TSki-PThrZtujDONcL46gjVHFo/edit

Motivar ‘ https://jamboard.google.com/d/1TVyBktiPd2y8vNO)3xtcUM--c4QnNfwWrndzwbmrymo/viewer

Conjeturar ‘ https://docs.google.com/drawings/d/1Hqc3od)JnAfduaZnP-MevlzZF7pAZxsYh_Ehi4M-hCk/edit

36



UNA SOLUCION
INTEGRAL CON
FOCO EN LOS
MEDIOS MASIVOS DE
COMUNICACION

jPeriodico Fake news,
Jjovenes en accion!

37
-



as experiencias y
0s.

olaborativo y coevaluacion.
Mentoria del docente hacia el estudiante, con el
Pretendemo fin de promover creatividad e ingenio en las
propuestas.

o~

Alfabetizacion digital.

BN . / 4 1901 Resignificar la perspectiva de analisis de los jovenes.
prosumidores: consumidores y productores

Jre r a través de distlntﬂs hmmlm
dasmllarla capacidod de analizar
te la informacidn que se les ofrece

1 que ellos mismos acceden.

Los hipertextos pueden consultarse en:
https://view.genial.ly/5fd2e64dcaf4e30cf66caa3e/vertical-infographic-list-lie-ucc
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UNA SOLUCION
INTEGRAL CON
FOCO EN LA
CIUDADANIA
DIGITAL

Ser ciudadanos digitales
aplicando reglas de
netiqueta dirigidas al
ambito educativo



h Medios y
i6 Acoso cibernético -
Principios COmSCrUCCIon : Acceso online
P de subjetividades - Grooming

Cultura digital - - Derechos digitales,
Redes sociales - Las APRENDIZAJES Hprutecciﬁn de datos

Vnuevas tecnologias y INTERDISCIPLINARIO personales - Derecho
participacion a la informacion

éticos y
ciudadanos en
la virtualidad

de manera
segura

) Modelos hibridos de
ciudadana educacién presencial y a
distancia

Nuevas formas de

PI’GSQ Hba entender la Educacion

" Acceso garantizado
Oriente para todos
£
. Ser ciudadanos digitales OBJIETIVOS
Incluido Manual Etica

: aplicando reqglas de netiqueta Orientar a los Docentes y a los Estudiantes en el
en los AEC Educativa P g q uso de las Redes Sociales

Educacién Virtual dirigidas al ambito educativo Reflexionar en torno a la normativa vigente.
Promover el aprendizaje de nuevas formas de
ensefianza-aprendizaje

virtualidad

Abordar interdisciplinariamente a la educacic’ml
secundaria desde una perspectiva que conternple
AE CV C'Oﬂtem p|e los principios éticos y ciudadanos en la

Trabajo colaborativo

INTEGRANTES

Daniela Rossler
Logro de la Ethel Revello
autonomia Valeria Lobaton
del Marcela Quinteros
procesos aprendizaje Hebe Miretti
Fabiana Marquez
Ma. Antonella Masini

Incluya

Evaluacion FORMAS DE Evaluacion de
so de rubricas de EVALUACION Capacidades

sitio@increible.mx Las ideas principales se conectan directamente con el concepto central, y otras ideas se ramifican a partic de estas. WA sitioomx




UNA SOLUCION
INTEGRAL CON
FOCO EN LAS
TECNOLOGIAS DE
INFORMACION Y
COMUNICACION

La ensenanza como
acontecimiento magico:
tecnodramatizacion

y tecnoconstruccion
41




OBJETIVOS

Bertomeu.Amalio Inés » Asumir una posicién_ critica como nuevos ciudadanos/as en torno a la

- tecnologia, reconociéndose como parte de [a historia.
Caudana, Elizabeth de Lourdes « Desarrollar capacidades de intervencion (leer, interpretar, apropiarse y
Depaoli, Lydia Alejandra validar la informacién) sobre su contexto inmediato a través del trabajo en
Martino, Mariela redes, fortaleciendo las instancias de aprendizaje como protagonistas, para
Giovanello, Romino que encuentren en lo cotidiano lo extraordinario

Mansilla, Rosa Raquel , .
MENTORAS: PROTOTIPO 1. "TECHODRAHATIZACION: LA EVOLUCIOND DE LOS
’ SISTEMAS TECHOLOGICOS DE LOS ULTIMOS 20 ANOS DE HISTORIA"

Pellizzgg

Solucion didactica pedagodgica: Obra de teatro

, R
: lo? /‘t
., Como promoverlo NG L/:/_\Hl

APRENDIZAJES Y CONTENIDOS: PROTOTIPO2: "TEG'I!OGONSTRUG‘G’.{O'H: LA .EVOLU__GIdHD DELOS
SISTEMAS TECNOLOGICOS DE LOS ULTIHOS 20 ANOS DE HISTORIA"

MASSCHELEIN Y SIMONS, 2014. P50

;Como contribuir para que los/as estudiantes se involucren, sientan y elijan

ser parte de la historia, asumiendo una nueva ciudadania en torno a las Solucion didactica pedagogica: Diario Digital

tecnologias, desarrollando capacidades de intervencion (leer, interpretar, . , 9,

apropiarse y validar la informacién) sobre su contexto inmediato a través del (/ C) ono pﬁOmo vel?/ 0. ' e L \
trabajo en redes, fortaleciendo las instancias de aprendizaje m—

como protagonistas, para que encuentren en lo cotidiano lo extraordinario?

Los hipertextos pueden consultarse en:
https://view.genial.ly/603a545f33effb0dbd38ch25/interactive-content-lie-21grupo-7
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UNA SOLUCION
INTEGRAL CON
FOCO EN EL JUEGO
DE ROLES

<4 Problemdtica

ambiental y
desarrollo sostenible




PROBLEMATICAS AMBIENTALES Y DESARROLLO SOSTENIBLE
Una propuesta para fortalecer el compromiso y la \

FORTALECIMIENTO DE APRENDIZAJES

participacién estudiantil... . Lengua: Seleccién, confrontacion, registro, organizacion y reelaboracién
5 ; ‘de informacion y opiniones como soporte de la conversacion.

DESAFIO
¢Como fortalecer capacidades fundamentales y

.:' :I Lengua: Desarrollo de habilidades propias de la lectura en voz alta.
. Matemitica: Construccion de graficos, para analizar

aprendizajes prioritarios en los estudiantes de nivel \ problematicas. Interpretacién de informacién.

secundario, a través de la resolucidon de situaciones
problematicas contextualizadas y relacionadas con el

|k ) Fisica: Empleo de estrategias de la actividad cientifica.

desarrollo sostenible en un marco interdisciplinario, " Artes visuales: Uso de las TIC como herramienta para el desarrollo

incluyendo el uso delas TIC? \ de nuevas capacidades.

—
( ) Biologia: Sensibilidad y respeto hacia los seres vivos y el medio.

DESTINATARIOS /
Estudiantes de nivel secundario de . M )
un curso o grupos de estudiantes Proyecto interdisciplinario

(D
pertenecientes a distintos cursos. 4 .
o0
O‘I" ‘/) - . Juego de roles
Tratamiento de |a

informacion desde el rol
de bidlogos, historiadores,

Seleccion y analisis quimicos y matematicos
2 Analisis de la informacion,
formulacion de preguntas,
& analisis de graficos estadisticos

Indagacion y contextualizacion.
Busqueda del tesoro

Cazadores de noticias, entrevistas,
registro fotografico, redes sociales

Congreso cientifico
Comunicacion de resultados
1-Programa técnico o cientifico
escolar

2- Programa social, de caracter
ludico: Obra de Teatro

AUTORES/AS

ABRAM, Liliana

MALAMCA, Fabio E,
GUAYANES, Nadia

SAGGIN, Alejandro
TORRES, Mdnica
REINARES, Ana Belén
VILLAREAL, German
NAVARRO, Maria E.
ROLDAN, M. de los Angeles
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UNA SOLUCION
INTEGRAL CON
FOCO EN EL
REGISTRO DEL
PROCESO A TRAVES
DE UN CUADERNO
DE BITACORA

El ciudadano
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Proyecto interdisciplinario

EL CIUDADANO

Espacios involucrados: Formacion ética y ciudadana, Lengua vy literatura.

Desafio: {Como podriamos lograr que los estudiantes reconozcan, valoren y apropien la democracia como
sistema de vida a partir del desarrolio del pensamiento critico por medio de estrategias de comprension y
produccion de géneros textuales propios de diferentes ambitos, que les permitan incrementar su participacion
en la vida ptblica, vinvulando los espacios curriculares de Formacion ética y ciudadana y Lengua y literatura?

Idea pedagdgica: formar a los estudiantes de escuela secundaria en una modalidad de abordar los problemas
sociales, en la que el ciudadano debe asumir roles protagdnicos y desde alli elaborar soluciones posibles desde
una mirada compleja, tendiente a abandonar el individualismo y favorecer el intercambio de ideas, tan importante
para la construccién de una sociedad democrética.

Objetivos:

- Reconocer la democracia como sistema de vida que permite el intercambio de ideas y la busqueda de soluciones
gue tiendan al bien comdn.

- Generar procesos de lectura y escritura con sentido social y comunicativo.

- Analizar situaciones de fa vida social desde diferentes roles involucrados para comprenderlas desde su
complejidad.

- Fortalecer el uso de las TICs como herramienta pedagdgica.

- Orientar a los estudiantes en la elaboracidn de propuestas desde los valores democraticos esenciales para la
vida en sociedad.

~
Evaluacion: serd un proceso integrado al desarrollo del proyecto por medio def registro digital pormenorizado
de las distintas actividades realizadas. Tanto el docente como los estudiantes, incluido el grupo observdor, irdn
registrando en una "Bitdcora Digital del Ciudadano", las respuestas, conclusiones, materiales y bibliografia
utilizada, entre otras cosas que vayan surgiendo en el trayecto formativo. Dicho instrumento reflejara los
aprendizajes alcanzados por todos los participantes.

Equipo n® 4: Abrahan, N; Beccaglia, M; Cadelago, V; Capdevila, M; Eberle, A; Eberle, J; Haberkarn, G; Urbizu, M.

Paso 1
Inicio: simulacién

6c151051de0d1f0133ea/interactive-image-mi-ciudad
Paso 2
Desarrollo

LJI- y actor” en esta ins
S Paso 3
Debate

= e tE
5 Lada equipo
- - — solucion a la

Paso 5
Cierre y conclusiones

E ndividual o tiva, done
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INTEGRAL CON
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ENTORNOS
VIRTUALES Y LAS
CAPACIDADES
DIGITALES

Paisajes de aprendizaje



Mentords PAISAJES DE APRENDIZAJE

Londero, Lau" aCCi—C”D,
Navarro, Lay a Seleccion de los aprendizajes y contenidos prioritarios, a partir de un s evaluacion e
ici (- . ) . . o pe < 4
participantes paradigma holistico, que permita resignificar las propuestas smotivacion
talia g

qudand, o . . £ comunicacion

Cd' \iaria del Valle pedagdgicas desafiando al sujeto que aprende a resolver ¢ intervencion s A1)
1a, “ s A - habilidades digitales 7
Heril dalgo, Danie a problemadticas locales y globales referidas al: ambiente, pobreza, “-‘mngae\i%imdmapremder
Martin€Z salud, educacion, paz y sequridad (ODS) aprendizaje basado ep problemas

Reartes, r emocionalidad e

inteligencias multiples

Diseno de

activi es

@\ apren
‘ |
Sy

Las piramides de aprendizajes nos muestran que los
estudiantes aprenden haciendo Q




UNA SOLUCION
INTEGRAL CON
FOCO EN LOS
RECURSOS
MULTIMEDIALES Y
REDES SOCIALES

Programa multimedia
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Laboratorio de ideas - grupo 13

Pl
PODCAST 7
o

PROGRAMA
MULTIMEDIA

==

DESAFIiOS

{QUE APRENDIZAJES Y
ASIGNATURAS OFRECEN
MAYOR DIFICULTAD?
Que cada estudiante pueda expresarse y
fundamentar sus ideas en base a procesos de
ensenanza y aprendizaje significativos.

Lengua y literatura - matematica - educaci6n
tecnolégica - Formacion ética udadana.

Que el uso de las tecnologias digitales sirva al
empoderamiento y la participacion (TEP).

EL PROPOSITO ES: LA IDEA ES:

La creacion de un programa en formato podcast
con soporte multimedia y la inclusién de redes
sociales. El mismo abarca distintas secciones
como entrevistas, trayectorias, propagandas
sociales y, fundamentalmente, el desarrollo del
proceso de disefio y produccién integral, que
permita articular contenidos del curriculo con
temas de interés de la comunidad.

Desarrollar diversas estrategias didactica
pedagdgicas para que cada estudiante logre
expresarse fundamentando sus ideas en base a
los aprendizajes que ha construido y fortalecer
distintas capacidades que nuestro estudiantado
necesita para potenciar sus proyectos de vidas.

iC()MO IMPLEMENTAR LA PROPUESTA?
01 3 03 04
NUEVAS
REDES

Generar nuevas redes,

PROBLEMA A PARTICH—:’ACION METODOLOGIAS
AGILES

Considerar algunas

can instituciones v entre ellas

;POR QUE PROMOVER
LAS MULTIPLES
ALFABETIZACIONES?

Brinda herramientas y recursos que permitan la
autonomia y entender un mundo que es textual,
digital y audiovisual y poder participar de

Desarrolla competencias para un uso ef
responsable de la informacion a la que se ti

acceso, fomentando la alfabetizacién digital critica.
Posibilita contextos de aprendizaje

mult plinar en el estudiantado
distintas competencia as para comunicar,
calcular, escribir, navegar por la web, seleccionar
informacion pertinente, centrado en un mis
proyecto.

iA CONSIDERAR!

Partir de distintos lenguajes como la
oralidad y la escritura, utilizando
diversidad de lenguajes y las TIC.
Busqueda y validacién de informacion
relevante, Trabajando la alfabetizacion
digital critica. Ensefiar a detectar, plantear,
buscar y curar informacién y a formular
ideas con sentido de innovacién social.
Las brechas digitales para reducirlas y
fomentar el acceso y el uso creativo y
responsable.

Profundizar la idea original y desarrollar
sus provectos en base al trabajo
colaborativo y cooperativo.
Relacionarse entre instituciones para
promover la participaciéon comunitaria.

EVALUACION FORMATIVA

¢ Qué y como evaluamos?

Entendemos ala evaluacion y al
aprendizaje como un camino conjunto
que nos hace crecer aestudiantes y
docentes.

Proponemos el paso de una evaluacion
del aprendizaje a una EVALUACION
PARAEL APRENDIZAJE, pensando en
una evaluacién formativa, con
retroalimentacién que permita que cada
estudiante pueda rever sus aprendizajes
v a los equipos docentes rever su propia
practica.

Evalua procesos, no resultados.

Tiene una funcién orientadora y de ayuda.
Detecta los aprendizajes logrados, los que
se deben fortalecer ylos ausentes

Se realiza mientras dura el proceso para
que la mejora incida en el.

Se utiliza con fines de retroinformacion
para mejorar los aprendizajes yla
ensefianza.

Proporciona retroalimentacion tanto al
estudiante como al docente.

Conformamos este equipo:
Davila Diaz, Maria Elena - Erramouspe, Carolina del Valle - Gurciullo, Luciana - Kanobel, Maria
Cristina - Martinez, Claudia - Osuna, Eduardo Jestis Ramon - Sédnchez, Sonia.
Con la mentoria de: Garcia, Silvina y Larrarte, Eugenia

Visita nuestra presentacion en:

https://view.genial.ly/5fd508b307d53f0daa458f83/presentation-laboratorio-de-ideas- grupo-13




UNA SOLUCION
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Filotrack




I_ IDEACION DEL PROYECTO - APLICACION _I

FILOTR /,é\\\Q“K((

Descubrir, & través de
dernies arees. epecfcas >
n '
—
NUESTRO DESAFi0 DIDACTICO - PEDAG(]GICD

quién es el SOFISTA l I
i{Como se podria resolver el aprendizaje de los

siguientes temas consignados con “mayor dificultad” en miltiples salas.
las Fichas para Decisores: Filosofias Latinoamericanas, Sonido: musica incidental.
Modelos de democracias, Expresidn fundada de la

v ; o - ] = Descripcidn: 10 jugadores “fildsofos” en disputa reflexiva.
propia opinidén  y  posicionamiento, Uso de Adhesiones: foros de discusién.
i i Informacidn  Estadistica y Modelos

Combinatorias,

Graficos al vincularlos de manera integral?

La solucidn prevé tareas virtuales disefiadas por los
docentes segun los objetivos del ABP y de los espacios
curriculares intervinientes por lo que promueven el trabajo
interdisciplinario. ¥ a su wvez, supone la existencia de
actividades posteriores a las partidas acordes a las
necesidades del APB que posibilitan valorar lo aprendido.

Género: Juego de deduccidn social (colaborative y de
estrategia).

Modo de juego: Multijugador y en red.

Requerimiento minima de Sisterna Operativo: i0S - Android.
Estilo grafico: Estilizado 2D. Gréficos planos

Escenario: fijo y sin movimiento. Mapa de escenario y sus

La solucidn combina 3 aspectos: ABP, juego y TICs.
Recuperando el juego como herramienta de
aprendizaje, incorpora wna  solucidn  digital,
permitiendo sumar el entorno de la virtualidad, y
reduciendo la brecha digital, ya que estd pensado para
para diferentes niveles de conectividad, y todas
las edades.

y

Se recupera lo jugado en actividades integradoras, en las que
se valora lo aprendido de acuerdo a los objetivos de ABP.

En principio, el grupo pensd en desarrollos del tipo GTA-
Minecraft, por permitir la modelizacidn de mundos

B g ™ — . P Investigacidn transparentada en el foro q 0
stocs;bgetsra(\.rhé;tg;cdua?o3;?3\:21:2;;;';?;:;2? ideoldgicos, 0 Indagacidn de pensamientos filosdficos latinoamericanos qu'"po' Campos Ale,

M : Simulacién de debates politicos en el aula
Luego, miembros expertos indicaron que, para lograr Andlisis de variables poFchombinatorias Fonseca, LUCO Montero,
equidad y acceso igualitario, debia optarse por una Dramatizaciones Milanesio y Pérez
aplicacién mds simple y compatible con cualguier Proyectos intercolegiales sobre democracia . ~
dispositivo mévil. Por esto, se considerd oportuna una Entrevistas y encuestas a figuras pUblicas Diseno en 3D: Fonseca.
ropuesta 2D, al estilo del juego Among US. Graficos y contrastacidn de las opiniones diversas .
prop 159 9 Mentores: Neme,

Peccoud y Polisena.

https://venngage.net/ps/A9okvD55qY/filotrack | Disefio en 3D: https://drive.google.com/file/d/10le8KPzwaahoSSMO0zjGtLCEADPOGZwO08/view 52
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Actividades ""ﬂo%

Potenciar la actuacion con alternativa creativa - educativa

W ' Génesis de la fuensa de la Naturatesa ey,
o

Dibujando realidades del ambiente que vivo, segun la mirada
del estudiante. ‘M

Desafios g posibles solucciones P,
Desarrollar del potencial humano en todas sus facetas y
especificamente en comprension lectora, produccion del

lenguaje y alfabetizacion cientifica, concientizando para una

vida mds empdtica y solidaria entre nosotros

(rPgentina Sustentable?

para trabajarlos e interpretarlos en clase con sus estudiantes.

ol ™
a R
e " }
(7 /)‘\

MENTORES:
PROF. LARRABURU, CHRISTIAN NELSON
MGTR. CIGNOL!I, MARIA DE LOS ANGELES

Abordar desde los espacios, en forma articulada, los 17 puntos de desarrollo

sustentable fijados por la Organizacién de las Naciones Unidas y ratificados por %MW a Wm

Argentina. Los docentes de cada asignatura se dividiran por partes los objetivos

Observar - Escuchar - Pensar - Disfrutar wcl"b‘

(E¢ posible afinmar gque las imdgenes javorceen la
o o P g
comprension de la ieformacionl
Frente al desafio del aprendizaje del Ambiente y los problemas asociados que en él
subsistan, trabajar con imdgenes graficas, historietas, vifetas, que aborden la

problemdtica ambiental desde diferentes aspectos. (Actividad en pequefas
comunidades de aprendizaje).

Jugando, Construyendo Memes, recuperando fotografias de diferentes

épocas, de paisajes o lugares tomados por las familias sobre La provincia de
Cérdoba y Provincia de Buenos Aires.

PROFESORES PARTICIPANTES:
BODO GABRIELA, CAINZOS DEOMAR TERESITA, BONETTO PATRICIA, BUFFA EMILIANO, BONACCI ARIEL VICTOR, AMARANTE MARIELA, { =
BENEDETTI LUIS PEDRO, BRACCO LUIS ADOLFO, CABRERA SHEILA DALILA, CORZO MARIA CRISTINA

https://view.genial.ly/603ced006f4cab0d1eb30133/presentation- lie-21-grupo-3



UNA SOLUCION
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El planeta Tierra esta enfermo.
iSu estado es critico!




3. ACCIONES:

» TALLERES. ) _

» APRENDIZAJES MAS ALLA DEL AULA. TALLERES:

« PANEL DE DISCUSION. « SISTEMAS PRODUCTIVOS VERSUS CAPITAL NATURAL DE LA TIERRA.

. IURAL;I;.%?LEESD » RECUPERANDO SISTEMAS DE PRODUCCION EN DIFERENTES ESPACIOS ¥

PAISAJES.
« PROPUESTA DE TECNOLOGIA ]
« PRODUCCION DE CONOCIMIENTOS COMO BIEN ETICO.

2, DIAGNOSTICO: VISITA ¥ EXAMEN DEL PACIENTE “PLANETA TIERRA”

QUE HABITANOS ¥ DEL OUE SOMOS CORRESPONSABLES POR SU A 'IIEDIZIJ ﬁ*&mﬁmm
SITUACION. o ol N POR OTRAS AULAS CON SABERES ¥ HACERES.
 NUESTRAS VOCES COMPARTIDAS: MURALES EN LA CIUDAD
1. DESAF{0: DISENAR E INPLEMENTAR UNA PROPUESTA DIDACTICA ORIENTADA A PANEL DE DISCUSION;
CONSTRUIR CONOCIMIENTO, ACTITUDES ¥ HARILIDADES PARA OUE LOS ESTUDIANTES « ESPACIO PUBLICO DE INTERACCION ¥ REFLEXION
RECONOZCAN ¥ ASUMAN EL CONPROMISO QUE LES CABE FRENTE AL CONSUMO, ¥ ALA COLECTIVA SOBRE ASPECTOS QUE AFECTAN EL
uTl DEL AMBIENTE ¥ SUS RECURSDS. BIENESTAR CIUDADANO. PERMITE FORMULAR
o mmsHHMI. m&nm i m E =)
- . _-. o

EL PROBLENA: LA ECONONIA LINEAL DESTRUYE EL

— e

EL PLANETA TIERRA ESTA ENFERMO. jSU ESTADD ES CRij



El laboratorio LIE-21 surge como un espacio -en este caso remoto- en el que los miembros del
Equipo de Investigacion en Educacion de Adolescentes y Jévenes, de la Facultad de Educacidn de la
Universidad Catélica de Cérdoba -Argentina-, interactian con diversos actores de la trama educativa
para pensar, con miradas multi e interdisciplinares y polifacéticas, el desafio de una nueva
educacién, en la busqueda de practicas reflexivas e innovadoras que den respuesta a los problemas

emergentes del analisis de la realidad socioeducativa actual.

Se trata de una experiencia de investigacion que potencia la co-creacién, reflexion e
intervencion aprovechando todo el potencial humano diverso que lo integra, para identificar,
extraer, sintetizar y devolver a la sociedad en diversos lenguajes y en medios accesibles los

resultados de investigacion orientados a la mejora de la Educacién Secundaria en la Argentina.

De este trabajo de ideacion, investigacion y construccion colectiva surge este catalogo que
sintetiza las ideas gestadas colaborativamente por mas de doscientos actores del sistema educativo

argentino y latinoamericano.

UNIVERSIDAD . ' ) D.
CATOLICA y EQUIPO DE INVESTIGACION ]
comuni’ca Qn% CATOLICA .« Facultad de Educacién ;\ rnsstizagon | JCC GESTAR BN 075.087.602.467
JESUITAS N -
: s IDIT-EduC

e : 9 o l789875 024679H



